
YTOPC  กุมภาพันธ์ 2552    Task: field

สนามพลัง   (field)          ขอ้จำำกัด  :   เวลำกำรทำำงำน   1   วินำที หน่วยควำมจำำ   16 MB  
สนามพลังขนาดกว้าง N หน่วย ยาว M หน่วย แบง่เป็นช่องขนาด 1 x 1 หน่วย ในลักษณะตารางจำานวน 
N คอลัมน์  M แถว  โดยคอลัมน์จะเรียงไปตัง้แต่คอลัมน์ท่ี 1 ถงึคอลัมน์ท่ี N และในลักษณะเดียวกันแถว
จะเริ่มนับตัง้แต่แถวท่ี 1 ถงึแถวท่ี M

แต่ละช่องในสนามพลังจะติดเครื่องกำาเนิดสนามพลังไว้  เครื่องกำาเนิดสนามพลังแต่ละเครื่องจะสร้างแรงผลัก
ไปในทิศทางต่าง ๆ 4 ทิศทาง คือเหนือ (N) ใต้ (S) ตะวันออก (E) และ ตะวันตก (W) ด้านล่างแสดง
ตัวอย่างของสนามพลังขนาด 5 x 4 หน่วย

เมื่อนำาลูกบอลไปวางท่ีช่องใด ลูกบอลจะถูกผลักไปในช่องถัดไปตามทิศทางของเครื่องกำาเนิดสนามพลัง เมื่อ
ถงึช่องถัดไป ลูกบอลก็จะถูกผลักไปในทิศทางของช่องนัน้อีก ไปเรื่อย ๆ จนกระท่ังลูกบอลเคลื่อนท่ีออกนอก
สนามพลัง  ยกตัวอย่างเช่น ถ้าเริ่มวางลูกบอลท่ีช่องคอลัมน์ท่ี 5 แถวท่ี 1 ลูกบอลจะเคลื่อนท่ีจนกระท่ังทะลุ
ออกไปด้านข้างในทิศตะวันตกดังรูปซ้ายด้านล่าง  อย่างไรก็ตาม ถา้เริ่มวางลูกบอลท่ีบางตำาแหน่ง เช่น ใน
คอลัมน์ท่ี 4 แถวท่ี 3 ลูกบอลจะเคลื่อนท่ีไม่มีวันจบ

งานของคุณ
ให้เขียนโปรแกรมรับข้อมูลของสนามพลังและทิศทางของเครื่องกำาเนิดสนามพลังแต่ละเคร่ือง จากนัน้รับ
ตำาแหน่งเริ่มต้นของของลูกบอลแล้วคำานวณว่าลูกบอลจะว่งิทะลุออกจากสนามในทิศทางใด หรือลูกบอลจะ
เคลื่อนท่ีไม่รู้จบ

ข้อมูลนำาเข้า
บรรทัดแรกระบจุำานวนเต็มสามจำานวน คือ N M และ K (1≤N≤100; 1≤M≤100; 1≤K≤20) โดยท่ี N 
และ M แทนความกว้างและความยาวของสนาม K แทนจำานวนลูกบอลท่ีต้องคำานวณ
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จากนัน้อีก M บรรทัดจะระบุข้อมูลของสนามพลัง กล่าวคือในบรรทัดท่ี 1 + r สำาหรับ 1 ≤ r ≤ M 
จะมีจำานวนเต็ม N จำานวน a1, a2, ..., aN แทนทิศทางของเครื่องกำาเนิดพลังในแถวท่ี r  โดยท่ี ai จะระบุ
ทิศทางของเครื่องกำาเนิดพลังในคอลัมน์ท่ี i  ทิศทางของเครื่องกำาเนิดพลังจะแสดงในตารางด้านล่าง

ค่าของ ai ทิศ

1 เหนือ (N)

2 ตะวันออก (E)

3 ใต้ (S)

4 ตะวันตก (W)

อีก K บรรทัดจะระบุตำาแหน่งเริ่มต้องของลูกบอลลูกต่าง ๆ  กล่าวคือ ในบรรทัดท่ี 1 + M + j 
สำาหรับ 1 ≤ j ≤ K จะมีจำานวนเต็มสองจำานวน Xj และ Yj (1  X≤ j  N; 1  Y≤ ≤ j  M) ≤ แทนคอลัมน์
และแถวเริ่มต้นของลูกบอลลูกท่ี j

ข้อมูลส่งออก
มีทัง้สิน้ K บรรทัด  ในบรรทัดท่ี j สำาหรับ 1 ≤ j ≤ K จะมีผลลัพธ์ของลูกบอลลูกท่ี j  โดยอาจมีค่าเป็น
ทิศทางท่ีลูกบอลว่งิออกจากสนามพลัง เป็นตัวอักษร N, E, S, และ W  หรือเป็นสตริง NO ถ้าลูกบอลว่ิงอยู่
ในสนามพลังไม่รู้จบ

ตัวอย่าง 1
input:
2 2 2 
2 2
2 1
1 1
1 2

output:
E
E

ตัวอย่าง 2
input:
5 4 2 
3 4 4 4 4 
3 3 4 4 3 
3 3 1 1 2 
4 2 2 1 1 
5 1 
4 3 

output:
W
NO

ข้อมูลชุดทดสอบ
มีข้อมูลชุดทดสอบจำานวนเท่ากับ 30% ของคะแนนเต็ม ท่ีลูกบอลทุกลูกว่งิออกนอกสนาม
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