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4. บัญชาแห่งจํานวน (number) 

 คุณและนักโบราณคดีหลบระเบิดมาได้อย่างเฉียดฉิว ทําให้เทพเจ้าแห่งตัวเลขตกใจเป็นอย่างมาก 

อย่างไรก็ดีก่อนที่เทพเจ้าจะยอมรับว่าคุณและนักโบราณคดีไม่ใช่ผู้ตั้งใจลบหลู่ เป็นเพียงแค่หมู่คนที่จริงๆ 

แล้วมีสัมมาคารวะ เพียงแต่ยังไม่รู้กาลเทศะดีเท่านั้น เทพเจ้าต้องการทดสอบคุณเป็นข้ันสุดท้าย 

 เทพเจ้ากําหนดให้มีลําดับจํานวนเต็ม ܰ จํานวน แทนด้วย ܽଵ, ܽଶ, ܽଷ, … , ܽே โดยที่ 

0 ൑ ܽ௜ ൑ 10ଽ และกําหนดให้มีปฏิบัติการกับลําดับของตัวเลขนี้ 4 ประเภทดังนี้ 

 การเวียนวนตัวเลข (a) เมื่อกําหนดค่าจํานวนเต็มบวก ݔ และ ݕ มาให้ หน้าที่ของคุณคือการ

สลับค่าของ ܽ௫ และ ܽ௬ (ค่า ݔ และ ݕ อาจเท่ากันได้) 

 การจําแลงตัวเลข (b) เมื่อกําหนดจํานวนเต็มบวก  ݔ และ ݇ หน้าที่ของคุณคือแทนค่า ܽ௫ ใหม่

ด้วยค่า ݇ ที่รับเข้ามา 

 การปัดเป่าตัวเลข (c) เมื่อกําหนดจํานวนเต็มบวก ݔ หน้าที่ของคุณคือแบ่งตัวเลขออกเป็นส่อง

กลุ่ม กลุ่มแรกคือตัวเลข ݔ ตัวแรก และกลุ่มที่สองคือตัวเลข ܰ െ ตัวที่เหลือ หลังจากนั้นให้เรียง ݔ

ตัวเลขทั้งสองกลุ่มจากหลังไปหน้าแล้วนํามาต่อกัน กล่าวคือ เปลี่ยนลําดับจาก  ܽଵ, ܽଶ, ܽଷ, … , ܽ௡  ให้

เป็น ܽ௫, ܽ௫ିଵ, ܽ௫ିଶ, … , ܽଶ, ܽଵ, ܽ௡, ܽ௡ିଵ, ܽ௡ିଶ, … , ܽ௫ାଶ, ܽ௫ାଵ 

 การออกดอกของตัวเลข (q) เมื่อกําหนดจํานวนเต็ม ݔ หน้าที่ของคุณบอกเทพเจ้าว่า ܽ௫ มีค่า

เท่าใด 

งานของคุณ 

 จงเขียนโปรแกรมรับลําดับตั้งต้นและรายการปฏิบัติการท่ีเทพเจ้าสั่งตามลําดับก่อนหลัง แล้ว

แสดงผลลัพธ์ตัวเลขของปฏิบัติการออกดอกของตัวเลข ออกมาตามลําดับในข้อมูลเข้า 

ข้อมูลนําเข้า 

 บรรทัดแรกมีจํานวนเต็ม ܰ และ 1) ܯ ൑ ܯ,ܰ ൑  500,000) แสดงความยาวของลําดับ

ตัวเลข และจํานวนปฏิบัติการตามลําดับ 

 อีก ܰ บรรทัดถัดมา มีข้อมูลของจํานวนเริ่มต้นในลําดับ  โดยในบรรทัดที่ ݅ ൅ 1 ของข้อมูล

นําเข้าจะมีจํานวนเต็มหนึ่งตัว แทนค่า ܽ௜  
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 อีก ܯ บรรทัดถัดมา มีข้อมูลของปฏิบัติการที่เทพเจ้าส่ังให้คุณทํา โดยแต่ละบรรทัดจะมีรูปแบบ

หนึ่งในสี่แบบดังต่อไปนี้ 

• “a ݕ ݔ”  โดย ݔ, คือจํานวนเต็มซึ่ง 1 ݕ ൑ ,ݔ ݕ ൑ ܰ หมายความว่าให้ทําการเวียนวนตัวเลข

ด้วยค่า x และ y ที่กําหนด 

• “b ݔ ݇”  โดย ݔ เป็นจํานวนเต็มซึ่ง 1 ൑ ݔ ൑ ܰ และ ݇ เป็นจํานวนเต็มซึ่ง 0 ൑  ݇ ൑ 10ଽ 

หมายความว่าให้ทําการจําแลงตัวเลขด้วยค่า ݔ และ ݇ ที่กําหนด  

• “c ݔ”  โดย ݔ เป็นจํานวนเต็มซึ่ง 1 ൑ ݔ ൑ ܰ หมายความว่าใหทําการปัดเป่าตัวเลขด้วยค่า ݔ 

ที่กําหนด 

• “q ݔ” โดย ݔ เป็นจํานวนเต็มซึ่ง 1 ൑ ݔ ൑ ܰ หมายความว่าให้ทําการออกดอกตัวเลขโดยใช้

ค่า ݔ ที่กําหนด 

ข้อมูลส่งออก 

 มี ܦ บรรทัดเมื่อ ܦ คือจํานวนการออกดอกตัวเลขในข้อมูลเข้า โดยในบรรทัดที่ ݅ ให้พิมพ์

คําตอบของการออกดอกตัวเลขครั้งที่ ݅ ตามลําดับก่อนหลังในข้อมูลเข้า 

ตัวอย่างข้อมูลนําเข้าและส่งออก 

ตัวอย่างข้อมูลนําเข้า 

5 6 
1 
3 
4 
5 
2 
q 3 
b 3 6 
a 2 4 
q 2 
c 1 
q 4 

ตัวอย่างข้อมูลส่งออก 

4 
5 
6 
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คําอธิบายตัวอย่างข้อมูลนําเข้า 

ข้อมูลนาํเขา้ ข้อมูลส่งออก คําอธบิาย 

5 6   รับค่า ܰ ൌ ܯ,5 ൌ 6 

1   กําหนดค่า ܽଵ ൌ 1 

3   กําหนดค่า ܽଶ ൌ 3 

4   กําหนดค่า ܽଷ ൌ 4 

5   กําหนดค่า ܽସ ൌ 5 

2   กําหนดค่า ܽହ ൌ 2 

q 3 4 แสดงค่า ܽଷ 

b 3 6   ลําดับของจํานวนใหม่คือ 1 3 6 5 2 

a 2 4   ลําดับของจํานวนใหม่คือ 1 5 6 3 2 

q 2 5 แสดงค่า ܽଶ 

c 1   ลําดับของจํานวนใหม่คือ 1 2 3 6 5 

q 4 6 แสดงค่า ܽସ 

 

การให้คะแนน 

 50% ของชุดข้อมูลทดสอบ มีค่า ܰ ൑ 5,000 และ ܯ ൑ 5,000 และในทุกชุดข้อมูลทดสอบมี

ค่า ܰ ൑ 500,000 และ ܯ ൑ 500,000 

ข้อจํากัดของโปรแกรม 

 โปรแกรมของคุณต้องทํางานภายในเวลา 1 วินาที และใช้หน่วยความจําไม่เกิน 8 MB 

 

 


