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แม่เหล็ก (Magnet)
มหาวิทยาลัยช่ือดังแห่งหน่ึงได้คิดค้นเครื่องสลายพลังแม่เหล็กข้ึน เม่ือนำาแม่เหล็กใดๆ 

เข้าไปในเคร่ืองสลายพลังนี้แล้วแม่เหล็กเหล่านัน้จะสูญเสียพลังแม่เหล็กไปชัว่ขณะหน่ ึง 
จนกว่าจะหยุดการทำางานของเคร่ืองสลายพลัง นอกจากนี้ศาสตราจารย์เอ็กซ์ยังได้สร้างแขน
กลพลังลมเพ่ือใช้ในการพลิกแม่เหล็กไปมา เพ่ือใช้ในการพลิกแม่เหล็กเพ่ือทดสอบ ภายใน
เครื่องสลายพลังนี้อีกด้วย

เร่ิมต้นมีแม่เหล็กทัง้ส้ิน N ช้ินวางเป็นแถวในแนวตัง้ภายในเครื่องสลายพลังแม่เหล็ก 
โดยแม่เหล็กแผ่นบนสุดจะเรียกว่าแผ่นท่ี 1 และเรียกแผ่นล่างสุดเรียกว่าแผ่นท่ี N กำาหนดให้
แม่เหล็กแต่ละช้ินมีลักษณะเป็นแผ่น โดยด้านหน่ึงของแผ่นแม่เหล็กจะเป็นขัว้เหนือและอีก
ด้านหน่ึงของแผ่นจะเป็นขัว้ใต้ ขณะเร่ิมต้นแม่เหล็กทุกช้ินหันด้านขัว้เหนือข้ึนด้านบน ดัง
แสดงในรูป 1 ก) ต่อมาศาสตราจารย์เอ็กซ์ได้พลิกแม่เหล็กไปมาด้วยความสนุกสนานสักพัก
หน่ึง จากนัน้ศาสตราจารย์เอ็กซ์ก็จะปิดการทำางานของเคร่ืองสลายพลังแม่เหล็ก เม่ือเคร่ือง
สลายพลังหยุดทำางาน แม่เหล็กท่ีวางตัวเรียงกันอยู่นัน้ก็จะเร่ิมมีพลังแม่เหล็กอีกครัง้ ทำาให้เกิด
แรงดึงดูดกันและแรงผลักระหว่างแม่เหล็กท่ีติดกันอีกครัง้ งานของคุณคือหาว่าเมื่อคุณหยิบแม่
เหล็กช้ินหน่ึงออกมาจะมีแม่เหล็กทัง้หมดติดออกมาก่ีอัน (แม่เหล็กท่ีอยู่ติดกันและดึงดูดกันจะ
ติดกันออกมาทัง้หมด หมายเหตุ: แม่เหล็กต่างขัว้กันจะดึงดูดกัน)

สำาหรับการสัง่ให้แขนกลพลังลมทำาการพลิกแม่เหล็กนัน้ ศาสตราจารย์เอ็กซ์ได้
ออกแบบไว้ดังนี้คือ เราสามารถสัง่ให้แขนกลพลิกแม่เหล็กจากแผ่นท่ี a ไปจำานวน k แผ่นได้ 
โดยจะทำาให้แม่เหล็กทุกแผ่นตัง้แต่แผ่นท่ี a จนถึงแผ่นท่ี a + k - 1 ถูกพลิก ซ่ึงมีผลคือแผ่น
แม่เหล็กท่ีเคยหันขัว้เหนือข้ึนด้านบนก็จะหันขัว้ใต้ข้ึนด้านบนแทน และแม่เหล็กแผ่นท่ีหันขัว้
ใต้ข้ึนด้านบนก็จะกลับมาหันด้านเหนือข้ึนด้านบนแทน และทำานองเดียวกันในกรณีกลับกัน 
นอกจากนี้การพลิกแม่เหล็กจะไม่ทำาให้ตำาแหน่งของแม่เหล็กเปล่ียนไป
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ตัวอย่างการการพลิกแม่เหล็กสามารถแสดงได้ดังรูปท่ี 1 สมมติให้มีแม่เหล็กทัง้ส้ิน 10 
แผ่น และศาสตราจารย์เอ็กซ์ได้สัง่ให้แขนกลพลังลมพลิกแม่เหล็กนี้ทัง้ส้ิน 3 ครัง้ โดยครัง้ท่ี 1 
จะพลิกแม่เหล็กจำานวน 4 แผ่นเร่ิมต้นจากแผ่นท่ี 2, ครัง้ท่ี 2 พลิกแม่เหล็กจำานวน 5 แผ่นเร่ิม
ต้นจากแผ่นท่ี 4, และครัง้สุดท้ายพลิกแม่เหล็กเร่ิมต้นจากแผ่นท่ี 3 เป็นจำานวน 7 แผ่น

ก) เร่ิมต้นแม่เหล็ก 
10 ช้ินหันขัน้เหนือ

ขึ้นด้านบน

ข) เมื่อพลิกแม่เหล็ก 
4 ช้ินโดยเร่ิมต้นจาก

แผ่นท่ี 2

ค) เมื่อพลิกแม่เหล็ก 
5 ช้ินโดยเร่ิมต้นจาก

แผ่นท่ี 5

ง) เมื่อพลิกแม่เหล็ก 
7 ช้ินโดยเร่ิมต้นจาก

แผ่นท่ี 3

รูปท่ี 1 : ตัวอย่างการพลิกตัวของแม่เหล็กภายในเครื่องสลายพลัง

งานของคุณ
หน้าท่ีของคุณคือ ให้หาว่าเม่ือหยุดการทำางานของเคร่ืองสลายพลังแม่เหล็ก ภายหลัง

จากการพลิกแม่เหล็กไปมาแล้วนัน้ ถ้าต้องการหยิบแม่เหล็กข้ึนมาแผ่นหน่ึงจะมีแม่เหล็กท่ีติด
กับมันออกมาด้วยก่ีช้ิน
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ข้อมูลนำาเข้า
บรรทัดแรก รับจำานวนเต็ม 3 จำานวน คือ จำานวนแม่เหล็กทัง้หมด N  (1<= N 

<=100,000,000), จำานวนครัง้ท่ีพลิก M (1<= M <= 100,000) และจำานวนคำาถาม Q  (1<= 
Q <=100,000)

ต่อมาอีก M บรรทัด จะรับข้อมูลการพลิกแม่เหล็ก กล่าวคือ บรรทัดท่ี 1+i จะเป็น
ข้อมูลการพลิกแม่เหล็กครัง้ท่ี i โดยแต่ละบรรทัดจะรับข้อมูลจำานวนเต็มสองจำานวน ได้แก่ 
ตำาแหน่งเร่ิมต้นของแม่เหล็กท่ีจะพลิก a  (1<= a <=N) และจำานวนช้ินของแม่เหล็กท่ีพลิก k 
(1<= k <=N) ทัง้นี้รับประกันว่าจะไม่พลิกแม่เหล็กเกินขอบเขตท่ีเป็นไปได้ กล่าวคือ รับ
ประกันว่า 1 <= a+k-1 <= N

ต่อมาอีก Q บรรทัด จะรับข้อมูลคำาถาม กล่าวคือในบรรทัดท่ี 1+M+i จะรับข้อมูล
คำาถามท่ี i โดยในแต่ละบรรทัดจะรับข้อมูลตัวเลขเพียงจำานวนเดียว x (1<= x <= N) ท่ีแสดง
ถึงหมายเลขของแม่เหล็กท่ีต้องการถาม

ข้อมูลส่งออก
ให้แสดงคำาตอบทัง้ส้ิน Q บรรทัด โดยข้อมูลในแต่ละบรรทัดให้แสดงจำานวนของแม่

เหล็กทัง้หมดท่ีจะถูกหยิบออกมาเมื่อคุณหยิบแม่เหล็กแผ่นท่ีถาม

ตวัอย่างข้อมูลนำาเข้า ตวัอย่างข้อมูลส่งออก
10 3 2
2 4
4 5
3 7
7
5

3
2
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อธิบายตัวอย่าง
การพลิกแม่เหล็กในตัวอย่างนี้แสดงได้ดังรูปท่ี 1 เม่ือพลิกเสร็จทุกขัน้ตอนแล้วดัง

แสดงในรูป 1 ง) สังเกตว่าแม่เหล็กท่ีติดกับแผ่นท่ี 7 ทัง้หมดหรือแม่เหล็กท่ีดึงดูดกันอยู่กับ
แผ่นท่ี 7 ได้แก่แม่เหล็กแผ่นท่ี 6, 7, 8 ดังนัน้ตอบ 3 สำาหรับคำาถามแรก, และในคำาถามต่อมา
จะตอบ 2 เน่ืองจากแม่เหล็กแผ่นท่ี 4 และ 5 ดึงดูดกันอยู่

ข้อจำากัดเรื่องเวลาและหน่วยความจำา
โปรแกรมจะต้องทำางานเสร็จส้ินในเวลา 1 วินาที และใช้หน่วยความจำาไม่เกิน 64 MB

การให้คะแนน
คะแนนสำาหรับแต่ละชุดทดสอบจะเป็น 100% ถ้าคำาตอบถูกต้อง และเป็น 0% หากคำา

ตอบผิด
มีชุดทดสอบท่ีมีคะแนนรวม 50% สำาหรับ N <= 100,000; M <= 1,000 และ Q <= 

1,000  มีชุดทดสอบท่ีมีคะแนนรวม 60% สำาหรับ N <=100,000; M <=100,000 และ Q <= 
100,000
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